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背景說明：大龍峒周邊雖然有很多景點，但是只有
特定時間會有比較多的人潮（考試期間、大型展會
期間等等），平常就會變成蚊子館，沒什麼人去，
我們想透過這個提案來改進這個問題。

背景說明



結合當地歷史、特色推出闖關遊戲，民眾可以在網站（保安宮、孔
廟、大同區公所）上找到專區，並了解闖關相關資訊（尋寶地圖、
謎語、提示等）。
接著根據提示，闖關者可以找到QR Code進行掃描，掃描後會跳轉
至任務表單。
完成任務後可累積點數，一定數量點數可以至各闖關地點服務處兌
換禮品（文創商品、餐飲禮卷等）。

提案內容



將尋寶地圖放在網
站，並於地圖下方打
上各地點的提示。冒
險者可根據提示尋找
任務點，並掃描QR
Code,完成任務後可獲

得大龍幣。

實際玩法

網站模擬圖



實際玩法

任務內容：
各任務點會根據景點
的特色、歷史決定任
務內容，分為閱讀文
本及答題的任務。



放置地點 1 花博
熊讚   花博 Maji 集食行樂  爭艷館



放置地點 2 孔廟
大殿口&前面平台明倫堂 鏞鐘



放置地點 3 保安宮
服務處 正殿 壁畫處



預期成果及效益

1.讓更多人可以了解大龍峒的特色及歷史
2.增加人流使此區域變繁榮
3.讓大龍峒變成一個小型觀光圈，促進觀
光與經濟



總結

簡單的闖關遊戲1.
推廣當地特色景點2.
促進地方經濟、推廣當地文創商品3.



Thanks for watching!
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